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	1. COMPETENZE CHIAVE DI CITTADINANZA

	Da acquisire al termine del biennio trasversalmente ai quattro assi culturali.

	Imparare ad imparare

	a. Organizzare il proprio apprendimento

	b. Acquisire il proprio metodo di lavoro e di studio

	c. Individuare, scegliere ed utilizzare varie fonti e varie modalità di informazioni e di formazione (formale, non formale ed informale) in funzione dei tempi disponibili e delle proprie strategie

	Progettare

	a. Elaborare e realizzare progetti riguardanti lo sviluppo delle proprie attività di studio e di lavoro

	b. Utilizzare le conoscenze apprese per stabilire obiettivi significativi, realistici e prioritari e le relative priorità

	c. Valutare vincoli e possibilità esistenti, definendo strategie di azione e verificando i risultati raggiunti

	Comunicare

	a. Comprendere messaggi di genere diverso (quotidiano, letterario, tecnico, scientifico) e di diversa complessità

	b. Rappresentare eventi, fenomeni, principi, concetti, norme, procedure, atteggiamenti, stati d’animo, emozioni, ecc.

	c. Utilizzare linguaggi diversi (verbale, matematico, scientifico, simbolico) e diverse conoscenze disciplinari mediante diversi supporti (cartacei, informatici e multimediali)

	Collaborare e partecipare

	a. Interagire in gruppo

	b. Comprendere i diversi punti di vista

	c. Valorizzare le proprie e le altrui capacità, gestendo la conflittualità

	d. Contribuire all’apprendimento comune e alla realizzazione delle attività collettive, nel riconoscimento dei diritti fondamentali degli altri

	Agire in modo autonomo e consapevole

	a. Sapersi inserire in modo attivo e consapevole nella vita sociale

	b. Far valere nella vita sociale i propri diritti e bisogni

	c. Riconoscere e rispettare i diritti e i bisogni altrui, le opportunità comuni

	d. Riconoscere e rispettare limiti, regole e responsabilità

	Risolvere problemi

	a. Affrontare situazioni problematiche

	b. Costruire e verificare ipotesi

	c. Individuare fonti e risorse adeguate

	d. Raccogliere e valutare i dati

	e. Proporre soluzioni utilizzando contenuti e metodi delle diverse discipline, secondo il tipo di problema

	Individuare collegamenti e relazioni

	a. Individuare collegamenti e relazioni tra fenomeni, eventi e concetti diversi, anche appartenenti a diversi ambiti disciplinari e lontani nello spazio e nel tempo

	b. Riconoscerne la natura sistemica, analogie e differenze, coerenze ed incoerenze, cause ed effetti e la natura probabilistica

	c. Rappresentarli con argomentazioni coerenti

	Acquisire e interpretare l’informazione

	a. Acquisire l'informazione ricevuta nei diversi ambiti e attraverso diversi strumenti comunicativi

	b. Interpretarla criticamente valutandone l’attendibilità e l’utilità, distinguendo fatti e opinioni


	2. OBIETTIVI COGNITIVO – FORMATIVI**
Gli obiettivi sono declinati per singola annualità prima e seconda, riferiti all’asse culturale di riferimento (dei linguaggi, matematico, scientifico–tecnologico, storico–sociale) e articolati in Competenze, Abilità/Capacità, Conoscenze**, come previsto dalla normativa sul nuovo obbligo di istruzione (L. 296/2007) e richiesto dalla certificazione delle competenze di base. I singoli moduli/unità di apprendimento  sono allegati alla presente programmazione.


	OBIETTIVI CLASSE PRIMA indirizzo SCIENZE APPLICATE  MATERIA: INFORMATICA

	Il Dipartimento stabilisce i seguenti obiettivi  obbligatori in termini di conoscenze, abilità e  competenze per le singole classi prime . 

	
	Competenze
	Abilità/Capacità
	Conoscenze

	CLASSE PRIMA
	Utilizzare e produrre testi multimediali
Individuare le strategie appropriate per la soluzione di problemi

Analizzare dati e interpretarli sviluppando deduzioni e ragionamenti sugli stessi anche con l’ausilio di rappresentazioni grafiche, usando consapevolmente gli strumenti di calcolo e le potenzialità offerte da applicazioni specifiche di tipo informatico
Essere consapevole delle potenzialità delle tecnologie rispetto al contesto culturale e sociale in cui  vengono applicate


	Comprendere i prodotti della comunicazione audiovisiva
Elaborare prodotti multimediali (testi, immagini, suoni, ecc.), anche con tecnologie digitali
Progettare un percorso risolutivo strutturato in tappe

Formalizzare il percorso di soluzione di un problema attraverso modelli algebrici e grafici

Tradurre dal linguaggio naturale al linguaggio di programmazione e viceversa
Elaborare e gestire semplici calcoli attraverso un foglio elettronico
Elaborare e gestire un foglio elettronico per rappresentare in forma grafica dati e/o risultati

Riconoscere il ruolo della tecnologia nella vita quotidiana e nell’economia della società
Saper cogliere le interazioni tra esigenze di vita e processi tecnologici

	Principali componenti strutturali ed espressive di un prodotto audiovisivo audiovisivo

Semplici applicazioni per la elaborazione audio e video

Uso essenziale della comunicazione telematica
Fasi risolutive di un problema e loro rappresentazioni con diagrammi

Semplici applicazioni che consentono di creare, elaborare un foglio elettronico con le forme grafiche corrispondenti
Architettura di un computer

Internet e le reti di computer

Struttura generale e operazioni comuni ai diversi pacchetti applicativi

Operazioni specifiche di base di alcuni dei programmi applicativi più comuni

Strutture concettuali di base del sapere tecnologico

Fasi di un processo tecnologico: sequenza delle operazioni, dall’”idea” al “prodotto”

Il metodo della progettazione


	3. MODALITA’ SOMMINISTRAZIONE PROVE IN USCITA DEL BIENNIO

	Il Dipartimento stabilisce le seguenti modalità per  le prove in uscita al termine del biennio

	Classi seconde
	Tipologia di prova: test a risposta multipla
Tempi: 1 ora
Modalità di correzione prova: collegiale
Criteri di valutazione: si fa riferimento alle griglie condivise e utilizzate dal dipartimento.



4. CONTENUTI DISCIPLINARI
Il Dipartimento, sulla base delle Indicazioni nazionali,  stabilisce i seguenti argomenti da sviluppare/trattare.

MATERIA: INFORMATICA
CLASSE PRIMA INDIRIZZO: SCIENZE APPLICATE
Modulo 1. Architettura di un computer. Conosciamo il computer, guardiamo dentro alla “scatola”: l’hardware, conosciamo i tipi di computer e le periferiche, cosa fa funzionare il tutto: il software, il computer nella vita di ogni giorno, archiviamo i dati e i progetti, conosciamo le norme sulla sicurezza e sul diritto d’autore.
Modulo 2. Sistema operativo e file system. Conosciamo il sistema operativo, conosciamo il sistema operativo Windows, usiamo Windows: le caratteristiche del computer, usiamo Windows: impariamo a operare sui file, usiamo Windows: impariamo a cercare i file, usiamo WinZip per comprimere i file e le cartelle.

Modulo 3. Documenti elettronici. Elaboriamo i testi con Word, comunichiamo e diffondiamo i documenti con Word, scriviamo diagrammi a blocchi ed espressioni matematiche con Word, creiamo una presentazione PowerPoint.
Modulo 4. Il foglio elettronico. Usiamo le formule e le funzioni, analizziamo le funzionalità dei fogli di calcolo, applichiamo le funzioni alle situazioni di produttività, impariamo a creare i grafici.
Modulo 5. Internet e le reti di computer. Conosciamo le reti di computer e Internet, conosciamo come avviene la comunicazione nel Web, impariamo a navigare nel WWW, impariamo a comunicare nel Web: la posta elettronica.
	5. LINEE METODOLOGICHE E STRATEGIE DIDATTICHE


	(
	Lezione frontale
(presentazione di contenuti e dimostrazioni logiche)
	
	Cooperative learning 
(lavoro collettivo guidato o autonomo)

	(
	Lezione interattiva 
(discussioni sui libri o a tema, interrogazioni collettive)
	
	Problem solving 
(definizione collettiva)

	(
	Lezione multimediale
(utilizzo della LIM, di PPT, di audio video)
	(
	Attività di laboratorio

(esperienza individuale o di gruppo)

	(
	Lezione / applicazione
	(
	Esercitazioni pratiche

	
	Lettura e analisi diretta dei testi 
	
	Altro ____________________________


	6. MEZZI, STRUMENTI, SPAZI

	(
	Libri di testo
	
	Registratore 
	
	Cineforum

	
	Altri libri 
	
	Lettore DVD
	
	Mostre 

	(
	Dispense, schemi 
	(
	Computer 
	
	Visite guidate

	
	Dettatura di appunti 
	(
	Laboratorio di settore
	
	Stage

	
	Videoproiettore/LIM
	
	Biblioteca 
	
	Altro ___________________


	7. TIPOLOGIA DI VERIFICHE

	TIPOLOGIA
	Tipologia delle verifiche

	
	Interrogazioni lunghe
Interrogazioni brevi
Simulazioni colloqui
Prove scritte
Test (di varia tipologia)
Prove di laboratorio
(verranno utilizzate le tipologie sopra

indicate per il raggiungimento di almeno 2

valutazioni a quadrimestre)

	
	Analisi del testo
	
	Test strutturato
	

	
	Saggio breve 
	(
	Risoluzione di problemi
	

	
	Articolo di giornale
	
	Prova grafica / pratica
	

	
	Tema - relazione
	(
	Interrogazione
	

	(
	Test a riposta aperta
	
	Simulazione colloquio
	

	(
	Test semistrutturato
	
	Altro________________ 
	

	
	
	
	
	


	8. CRITERI DI VALUTAZIONE

	Per la valutazione saranno adottati i criteri stabiliti dal POF d’Istituto. La valutazione terrà conto di:

	(
	Livello individuale di acquisizione di conoscenze 
	(
	Impegno

	(
	Livello individuale di acquisizione di abilità e competenze
	(
	Partecipazione

	(
	Progressi compiuti rispetto al livello di partenza
	(
	Frequenza

	(
	Interesse
	(
	Comportamento

	
	……………………………
	
	


	9. GRIGLIE DI VALUTAZIONE

	    
[image: image1.emf]GRIGLIA DI VALUTAZIONE DELLE PROVE SCRITTE   MATEMATICA       Nella  valutazione si terrà conto dei seguenti indicatori che permetteranno di assegnare un punteggio ad ogni  singola parte della prova.   INDICATORI     CONOSCENZA DEI CONTENUTI   Completamente negativo  1 - 2  Rifiuta di eseguire la prova assegnata   Negativo  3  Evidenzia assenza di conoscenze   Gravemente insufficiente  4  Conosce in modo frammentario anche i contenuti essenziali   Insufficiente  5  Conosce in modo incerto e lacunoso i contenuti minimi   Sufficiente  6  Conosce i contenuti minimi    Discreto  7  Possiede una conoscenza abbastanza sicura degli argomenti proposti   Buono  8  Possiede una conoscenza ampia, precisa e sicura degli argomenti proposti   Ottimo   9 - 10  Conosce in modo molto approfondito la disciplina     CA PACITA’ DI APPLICAZIONE    Completamente negativo  1 - 2  Rifiuta di eseguire la prova assegnata   Negativo  3  Esegue passaggi completamente errati e non pertinenti   Gravemente insufficiente  4  Esegue passaggi errati e non pertinenti   Insufficiente  5  Applica in mod o poco consapevole le formule e/o le tecniche di risoluzione   Sufficiente  6  Applica in modo sostanzialmente corretto le formule e/o le tecniche di  risoluzione   Discreto  7  Applica in modo consapevole le formule e/o le tecniche di risoluzione   Buono  8  Sa rie laborare autonomamente i contenuti   Ottimo  9 - 10  Svolgimento ineccepibile dal punto di vista concettuale     CHIAREZZA NELL’ESPLICITAZIONE DEI PERCORSI LOGICI   Completamente negativo  1 - 2  Rifiuta di eseguire la prova assegnata   Negativo  3  Qualche tentativo di r isoluzione errato e non motivato   Gravemente insufficiente  4  Gli esercizi risolti presentano omissioni, mancano le giustificazioni,  compaiono dei risultati non motivati   Insufficiente  5  Passaggi non adeguatamente giustificati, arriva al risultato senza un  percorso chiaro   Sufficiente  6  Percorso sostanzialmente comprensibile, anche se mancano in parte  le motivazioni   Discreto  7  Percorso sostanzialmente comprensibile anche se talvolta le motivazioni  sono scarse   Buono  8  Struttura logica ben esplicitata, i chi arimenti operativi sono poco approfonditi   Ottimo  9 - 10  Struttura logica ordinata e ben esplicitata, passaggi chiari, ben motivati,  espressi con precisione,     COMPETENZA DI CALCOLO ED ATTENZIONE   Completamente negativo  1 - 2  Rifiuta di eseguire la prova assegn ata   Negativo  3  Commette gravissimi errori di calcolo   Gravemente insufficiente  4  Commette gravi errori di calcolo non sempre dovuti a disattenzione   Insufficiente  5  Commette errori di distrazione che compromettono l’esito operativo   Sufficiente  6  Commette  qualche errore non grave, ma sostanzialmente dimostra di  possedere gli strumenti di calcolo   Discreto  7  Commette qualche sporadico errore   Buono  8  Commette qualche sporadico errore di distrazione   Ottimo  9 - 10  Risolve correttamente tutti gli esercizi. Riso lve La sequenza dei passaggi è  scorrevole e il simbolismo corretto         DESCRITTORI     Completamente negativo  1 - 2  Più che sufficiente  6½   Negativo   3  Discreto   7   Gravemente insufficiente  4 - 4½  Più che discreto  7½   Insufficiente   5  Buono   8   Quasi sufficiente   5½  Più che buono  8½   Sufficiente   6  Ottimo   9 - 10    



[image: image2.emf]GRIGLIA DI VALUTAZIONE DELLE PROVE ORALI   MATEMATICA  -   FISICA     INDICATORI   CONOSCENZA DEI CONTENUTI     Completamente negativo  1 - 2  L’alunno elude in modo sistematico il controllo,rifiuta di  prepararsi, non si esprime   Negativo  3  Evidenzia assenza di conoscenze   Gravemente insufficiente  4  Conosce in modo frammentario anche i contenuti essenziali   Insufficiente  5  Conosce in modo incerto e lacunoso i contenuti minimi   Sufficiente  6  Conosce i contenuti minimi   Discreto  7  Possiede una conoscenza abbastanza sicura de gli  argomenti proposti   Buono  8  Possiede una conoscenza ampia, precisa e sicura degli  argomenti proposti   Ottimo   9 - 10  Conosce in modo molto approfondito la disciplina     COMPETENZE     Completamente negativo  1 - 2  L’alunno elude in modo sistematico il controllo ,rifiuta di  prepararsi, non si esprime   Negativo  3  Non sa applicare le conoscenze più elementari   Gravemente insufficiente  4  Applica le conoscenze in modo quasi sempre errato   Insufficiente  5  Dimostra difficoltà nell’applicazione e/o nei collegamenti   Suff iciente  6  Sa applicare le conoscenze minime   Discreto  7  Sa applicare in modo accettabile le conoscenze e stabilire  semplici collegamenti   Buono  8  Sa applicare e collegare i contenuti trattati, li sa rielaborare  autonomamente, rivela capacità di analisi e s intesi   Ottimo  9 - 10  Sa trattare in modo critico e personale i contenuti acquisiti,  rivela sicure capacità di analisi e sintesi     USO DELLA TERMINOLOGIA     Completamente negativo  1 - 2  L’alunno elude in modo sistematico il controllo,rifiuta di  prepararsi, non s i esprime   Negativo  3  Si esprime in modo estremamente stentato, con scarsissima  padronanza dei termini   Gravemente insufficiente  4  Si esprime in modo stentato   Insufficiente  5  Si esprime in modo incerto   Sufficiente  6  Si esprime in modo  minimamente corrett o   Discreto  7  Si esprime in modo chiaro e abbastanza corretto   Buono  8  Si esprime in modo chiaro e corretto, usa un lessico preciso   Ottimo  9 - 10  Dimostra buona padronanza di  linguaggio ed una  esposizione disinvolta          DESCRITTORI     Completamente negativo  1 - 2  Più che sufficiente  6½   Negativo   3  Discreto   7   Gravemente insufficiente  4 - 4½  Più che discreto  7½   Insufficiente   5  Buono   8   Quasi sufficiente   5½  Più che buono  8½   Sufficiente   6  Ottimo   9 - 10    





Villafranca, _________________                                                        

   Il coordinatore
                                                                                                    ________________________
* Legenda Assi Culturali:

 Asse dei linguaggi:
Italiano- Lingue straniere-Disegno e Arte, Scienze motorie – Tutte le discipline trasversalmente

Asse matematico: 

Matematica
            Asse scientifico – tecnologico: 
Scienze Integrate (Scienze della Terra e Biologia, Fisica, Chimica),  Fisica ,   Informatica

Asse storico – sociale: 

Storia, Diritto ed economia, IRC, Scienze Umane
** Legenda terminologia (Quadro europeo delle Qualifiche e dei Titoli: EQF):

Competenze: Indicano la comprovata capacità di usare conoscenze, abilità e capacità personali, 
sociali e/o metodologiche, in situazioni di lavoro o di studio e nello sviluppo professionale e/o 
personale; le competenze sono descritte in termini di responsabilità e autonomia.


Abilità: Indicano le capacità di applicare conoscenze e di usare know-how per portare a termine 
compiti e risolvere problemi; le abilità sono descritte come cognitive (uso del pensiero logico, intuitivo 
e creativo) e pratiche (che implicano l’abilità manuale e l’uso di metodi, materiali, strumenti).


Conoscenze: Indicano il risultato dell’assimilazione di informazioni attraverso l’apprendimento. Le 
conoscenze sono l’insieme di fatti, principi, teorie e pratiche, relative a un settore di studio o di lavoro; 
le conoscenze sono descritte come teoriche e/o pratiche.
